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1-3-4      کامپیوترهای نسل چهارم
کامپیوترهایی هستند که در حدود سال های ۱۳۵۰ ساخته شدند. ویژگی مهم کامپیوترهای این نسل⸲ به کارگیری مدارات مجتمع با چگالی بالا است. منظور از چگالی  بالا این است که در حجم معین تعداد عناصر الکتریکی افزایش یابد. در این دوره استفاده از کامپیوترهای شخصی به شدت توسعه یافت و در بسیاری از منازل مشاهده شده است و در ادارات و سازمان‌ها به کمک آنها امور مربوط به خود را انجام می‌دادند. اکنون در نسل چهار کامپیوتر هستیم.
1-3-5    کامپیوترهای نسل پنجم
کامپیوترهای نسل پنجم هنوز ساخته نشده‌اند و یکی از تفاوت های کامپیوترهای این نسل با سایر نسل‌ها این است که کامپیوترهای نسل پنجم با برنامه‌ریزی همراه هستند. پروژه ساخت این کامپیوترها  در سال 1980 میلادی توسط ژاپن به جهان اعلام شد و اکنون موسسات زیادی در سطح جهان در فکر ساختن کامپیوترهای این نسل هستند. ویژگی‌هایی که برای کامپیوترهای این نسل بیان شد، مشابه ویژگی‌هایی است که در آن وجود دارد، مثل: استنباط و استدلال کردن. البته بعید نیست که انسان چنین تخیلاتی را به واقعیت تبدیل کند. چون نمونه های قبلی تخیلات⸲  مثل پرواز در آسمان  و فضا به واقعیت پیوسته است. لذا انتظار می‌رود، اعمالی که مغز انسان انجام می‌دهد از کامپیوتر خواسته شود.
1-3-6    کامپیوترهای نسل ششم
هدف از طراحی کامپیوترهای نسل ششم، کپی‌برداری فعالیت‌های مغز انسان است. بدیهی است که مدارهای داخلی آن پیچیده و سریع خواهد شد.
1-4       مقایسه‌ی انسان و کامپیوتر از نظر کاری
انسان و کامپیوتر را از جهات زیر میتوان با هم مقایسه کرد
1. دقت 
2. قابلیت اعتماد
3. نحوه و میزان ذخیره سازی داده ها 
4. سرعت دسترسی به اطلاعات

	2-5› کد اسکی جدول 2

	Numeric bits
	Zone bits

	
	0011
	0010
	0011
	0010
	0101
	0100

	0000
	p
	/
	0
	SP
	P
	@

	0001
	q
	a
	1
	!
	Q
	A

	0010
	r
	b
	2
	..
	R
	B

	0011
	s
	c
	3
	#
	S
	C



1-2 نمایش اطلاعات به صورت (ASCII)
[bookmark: _GoBack]اولین دوران تولید کامپیوتر، برای نمایش اطلاعات کاراکتری⸲ کدهای مختلفی طراحی شد⸲ به که هر شرکت سازنده‌ی کامپیوتر طراحی کد مربوط به خود را به کار می گرفت. انتخاب کد در کامپیوتر موثر بوده و بعد از ساختن کامپیوتر تغییر کد به سادگی ممکن نبود. عدم ایجاد یک کد استاندارد، انتقال اطلاعات از کامپیوتری به کامپیوتر دیگر⸲ با مشکل موجه بود. برای حل این مشکل کمیته ی استاندارد تبادل اطلاعات آمریکا (ASCII) تصمیم گرفت کد استانداردی را ایجاد کند. این کد⸲ کد اسکی نام گرفت. این کد در ابتدا از  7بیت تشکیل می‌شد. یعنی هر کاراکتر 7 بیت را اشغال می‌کرد. ابتدا با 7 بیت  128 کاراکتر مختلف قابل نمایش است (128=22) با توسعه ی این کد اسکی 8 بیتی به وجود آمد .با این کد 128 کاراکتر مختلف قابل نمایش است. جدول2- 5 اسکی را نمایش می‌دهد. چهار بیت سمت چپؚ هر کاراکتر، به نامzone bits  و چهار بیت است به نامnumeric bit  است.



